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Zasady modelowania architektury rozwigzania
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

1 Wstep

1.1  Wstep do dokumentu

Dokument przedstawia zasady modelowania architektury rozwigzania IT w UMK. Celem dokumentu jest
opisanie ram i wytycznych do budowy modeli uszczegétawiajgcych strukture wewnetrzng aplikacji,
struktur danych oraz integracji aplikacji z innymi aplikacjami.

1.2  Stownik pojeci skrotow

APLIKACJA - zbiér powigzanych ze sobg komponentéw programowych, ktéry dostarcza lub posredniczy w
dostarczaniu jednej lub wiecej ustug aplikacyjnych, wykorzystywanych bezposrednio w procesach
biznesowych.

ARCHIMATE - jezyk do modelowania architektury korporacyjnej wpierajacy opis, analize i wizualizacje w
ramach jednej z czterech domen: biznesowej, danych, aplikacji i technicznej

ARTEFAKT - element, diagram lub inny byt wykorzystywany lub wytworzony w procesie wytwérczym
oprogramowania.

BPMN - Business Processes Modelling and Notation - jezyk do modelowania proceséw biznesowych

ENTERPRISE ARCHITECT - narzedzie wspierajace analize, projektowanie systeméw informatycznych oraz
modelowanie proceséw biznesowych.

KOMPONENT Iub MODUL APLIKACJI - element sktadowy danej aplikacji dostarczajacy okreslonej
funkcjonalnosci, ktéry jest rozpoznawalny przez biznes.

INTERFEJS APLIKACIJI - cze$¢ aplikacji / modutu aplikacji, ktéra jest odpowiedzialna za komunikacje z inng
aplikacja / modutem aplikacji.

PROCES BIZNESOWY - zbiér logicznie powigzanych ze soba procesdw, ktére dostarczajg klientowi
zewnetrznemu lub wewnetrznemu okreslony rezultat (produkt lub ustuge) o charakterze powtarzalnym

UMK - Urzad Miasta Krakowa

UML - Unified Modelling Language - jezyk do modelowania zachowania i struktury systeméw
informatycznych.

USLUGA APLIAKACYJNA- Ustuga realizowana przez aplikacje, ktéra jest wykorzystywana do wsparcia
okreslonego procesu biznesowego lub linii biznesowej albo do wymiany danych pomiedzy okreslonymi
aplikacjami.
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

2 Notacja stosowana w opisie architektury rozwiazania
Architektura rozwiazania jest modelowana w notacji UML 2.5 i BPMN 2.0

2.1 Elementy typu komponent

Elementy typu komponent reprezentujg aplikacje wspierajace procesy biznesowe Organizacji, dla ktérych
modelowane sg interakcje i interfejsy. Nalezy utworzy¢ element reprezentujagcy modelowany system oraz
utworzy¢ elementy reprezentujgce wszystkie systemy, z ktérymi modelowany system bezposrednio
wchodzi w interakcje (wymiana danych/wywotanie ustug).

Systemy modelowane s3 jako komponenty (EA: Type = Component).

Komponent %:]

Rysunek 1 Komponent - piktogram

Tabela 1 - Wtasciwosci elementu komponent

Wiasciwosé | Atrybut wEA Opis, stownik wartosci Wymagalnos¢
Identyfikator ) Zgodnie z przyjetymi zasadami TAK
Name | Alias
Nazwa Nazwa aplikacji TAK
Opis Notes Kroétki opis aplikacji TAK
Autor Author Adres e-mail osoby, ktéra utworzyta TAK
element/Imie i nazwisko
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

2.2  Elementy typu interfejs

Elementy typu interfejs reprezentuja:

= interfejsy udostepniane przez modelowany system (np.: WS, GUI, API, PLIK, HTTP-POST),
= interfejsy komponentéw wchodzacych w sktad aplikacji (AS).

Interfejsy modelowane sg jako elementy typu interfejs (EA: Type = Interface, stereotyp = interface).
Interfejsy zawierajg operacje zwigzane z okre$lonym obszarem funkcjonalnym.
Dla jednego systemu moze zostac zdefiniowanych wiele interfejsow.

winterfaces
Interfejs

Rysunek 2 Interfejs - piktogram

Tabela 2 - Wtasciwosci Interfejsu

Wiasciwo$é | Atrybut wEA Opis, stownik wartosci Wymagalnos¢
Identyfikator | Interface/Alias Zgodnie z przyjetymi ustaleniami TAK
Nazwa Interface/Name Nazwa interfejsu pisana w notacji TAK

"wielbtadziej", bez polskich znakow i
biatych znakéw. Nazwa interfejsu
powinna zaczynac sie od wielkiej
litery. Nazwa interfejsu powinna
odzwierciedlaé jego przeznaczenie.
Stosowane przyrostki:

- WS (dostep do systemu przez
webservices)

- DAO (dostep do danych)

- GUI (interfejs graficzny)

- AS (ustuga aplikacyjna)

- API (dostep do systemu przez API)

Dobra praktyka jest stosowanie w
nazwach interfejséw rzeczownikéw
odczasownikowych lub innych
rzeczownikéw nazywajacych
czynnosci. Np:
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

DodanieMieszkancaWs,

Interface/Properties ->
zaktadka Details ->
,Operations...”

kazdej operacji definiuje sie:

- nazwe w notacji "wielbtadziej",
zaczynajac od matej litery; nazwa
powinna zaczynac sie od czasownika
nazywajacego oczekiwane dziatanie,
np: pobierzBudynku, dodajKoszt;

Dla operacji CRUD nalezy stosowac¢
nastepujace czasowniki:

dodaj...,
modyfikuij...,
usun...,
pobierz...,
wyszukaij....

Dla operacji operujacych na
paczkach/zbiorach danych ten fakt
powinien by¢ ujety w nazwie operacji
poprzez uzycie stowa "Lista" lub
"Zbiér", np.
zapiszZbiorinformacjiOMieszkanczac
h, wyszukajListeAdresow.

- opis - kroétki opis funkcjonalnosci
realizowanej przez operacje

- liste parametrow (typy danych - z
modelu klas), jesli operacja posiada
parametry

Parametry opcjonalne oznacza sie
poprzez wpisanie w pole Default
Value wartosci null

- zwracang wartosc (typ danych - z
modelu klas), jesli operacja zwraca
dane

Status Interface/Status Stosowane statusy oraz kolory im TAK
przyporzadkowane

Opis Interface/Notes Opis interfejsu TAK

Autor Interface/Author Adres e-mail/imie i nazwisko osoby, TAK
ktéra utworzyta element

Operacje Ekran Lista operacji dla interfejsu. Dla TAK
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

Dopuszcza sie, ze metoda moze
zwracac null przez wpisanie tagged
value "zwracaNull"="true" dla danej
metody WS

2.3  Elementy typu klasa - logiczny model danych

Elementy typu klasa reprezentujg elementy dziedziny i modele opisujgce struktury danych sg
przetwarzane przez komponenty wchodzace w sktad systemu.
Klasy modelowane sg jako klasy (EA: Type = Class) i prezentowane na diagramach klas.

Klasa

Rysunek 3 Klasa - piktogram

Tabela 1 - Wtasciwosci Klasy

Wiasciwo$é | Atrybut wEA Opis, stownik wartosci Wymagalnos¢
Identyfikator | Class/Alias Zgodnie z ustaleniami TAK
Nazwa Class/Name Nazwa klasy w notacji "wielbtadziej", | TAK
pisana z wielkiej litery, bez polskich
znakow i biatych znakow.
Opis Class/Notes Opis klasy TAK
Stereotyp Class/Stereotype <<enumeration>> (wartos¢ NIE
enumeracji)
brak (dla pozostatych klas)
Autor Class/Author Adres e-mail/imie nazwisko osoby, TAK
ktéra utworzyta element
Atrybuty Ekran Class/Properties - | Lista atrybutow dla klasy. Dla NIE (*)
> zaktadka Details -> kazdego atrybutu definiuje sie:
»Attributes..” - nazwe (w notacji wielbtadziej, z
mate;j litery)
- typ danych - zgodnie z opisem w
rozdziale
Dla klas <<enumeration>> zamiast
listy atrybutéw definiuje sie w ten
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Zasady modelowania architektury rozwigzania

sposob liste wartosci. W takim
przypadku: nazwa pisana jest
wielkimi literami, bez polskich
znakéw, moze by¢ wykorzystywany

znak podkreslenia"_"; typ danych nie
jest definiowany.

Dla klas <<enumeration>> opis
atrybutéw jest obligatoryjny.

24  Elementy typu tabela - fizyczny model danych

Tabele modelowane s3 jako klasy ze stereotypem <<table>> (EA: Type = Class, Stereotype = table) i
prezentowane na diagramach klas.

Tabela E

Rysunek 4 Tabela - piktogram

Tabela 2 - Wtasciwosci elementu tabela

-> zaktadka Details ->
JAttributes...”

kolumny definiuje sie:

Wiasciwosé Atrybut w EA Opis, stownik wartosci Wymagalnos¢
Identyfikator Class/Alias Zgodnie z ustaleniami TAK
Nazwa Class/Name Nazwa tabeli. Stosowana konwencja: | TAK
nazwa pisana wielkimi literami (bez
polskich znakéw, dopuszczalne uzycie
znaku podkreslenia"_").
Max 30 znakéw (max 12 znakow, jesli
dla podsystemu nazwy indekséw i
kluczy obcych generowane sg
automatycznie).
Opis Class/Notes Opis tabeli. TAK
Typ bazy Class/Database Typ bazy danych TAK
danych
Autor Class/Author Adres e-mail osoby, ktéra utworzyta | TAK
element
Atrybuty Ekran Class/Properties | Lista kolumn dla tabeli. Dla kazdej TAK
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- nazwe (max 30 znakow, max 12
znakow, jesli dla podsystemu nazwy
indekséw i kluczy obcych
generowane sg automatycznie),
(stosowana konwencja: nazwa pisana
wielkimi literami bez polskich
znakéw, dopuszczalne uzycie znaku
podkreslenia"_").

- typ danych

- opis

- wskazanie ograniczen: primary key
(przedrostek "PK_"), foreign key

(przedrostek "FK_"), unique
(przedrostek "UQ_").

Stowa Class/Keywords Stowa kluczowe NIE
kluczowe

2.5 Elementy typu proces biznesowy

Procesy biznesowe sg modelowane jako aktywnosci ze stereotypem ,business process”. Proces
biznesowy okresla sekwencje krokdéw prowadzaca do okreslonego rezultatu biznesowego.

=,

r"-’- \'\
aBusinessProcessy
PE Proces biznesowy

, OO
A r

Rysunek 5 Proces biznesowy - piktogram

Tabela 3 - Wtasciwosci elementu tabela

Wiasciwosé | Atrybut wEA Opis, stownik wartosci Wymagalnos$é
Identyfikator Zgodnie z przyjetymi zasadami TAK
Name | Alias
Nazwa Nazwa procesu TAK
Opis Notes Kroétki opis procesu TAK
Autor Author Adres e-mail osoby, ktéra utworzyta TAK
element/Imie i nazwisko

Proces biznesowy zawiera diagram proceséw biznesowych (DIABI). Diagram procesow biznesowych jest
tworzony zgodnie z zasadami notacji BPMN. Dodatkowe wymagania odnosnie diagramu DIABI zostaty
opisane w kolejnych punktach
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2.6 Elementy typu Aktywnos¢

Aktywnosci praca wykonana wewnatrz procesu biznesowego i moze reprezentowac:

. czynnos$¢ wykonang wewnatrz szyny ustug
. czynnos$é wykonang przez uzytkownika lub innego operatora w aplikacji
Aktywnosc

Rysunek 6 Aktywnos¢ - piktogram

Tabela 4 - Wtasciwosci elementu tabela

Wiasciwo$é | Atrybut wEA Opis, stownik wartosci Wymagalnosé
Identyfikator Zgodnie z przyjetymi zasadami TAK
Name | Alias
Nazwa Nazwa aktywnosci TAK
Opis Notes Krétki opis aktywnosci TAK
Autor Author Adres e-mail osoby, ktéra utworzyta TAK
element/Imie i nazwisko

W przypadku gdy dana aktywnos¢ jest stosowana wielokrotnie na réoznych diagramach nalezy uzy¢ jej
instancji.

Akbtywnos

th)

S M.

Rysunek 7 Instancja aktywnosci - piktogram

Uszczegétowienie zasad modelowania proceséw biznesowych
1. Notatki nie mogg by¢ stosowane inaczej niz tylko elementy zwierajgce informacje wyjasniajace i
rozszerzajgce w stosunku do diagramu, na ktédrym sg umieszczone.
2. Dopuszczalne sg wszystkie rodzaje bramek logicznych za wyjatkiem bramki complex, ktéra moze
by¢ dopuszczona jedynie po konsultacjach.
Bramki logicznej przy taczeniu przeptywéw uzywamy zgodnie z zasadami BPMN.
Dopuszczalne jest uzywanie wszystkich rodzajow zdarzen.

>
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5. Aktywnosci powinny by¢ aktywnos$ciami abstrakcyjnymi z wyjatkiem aktywnosci, w czasie ktérych
jest integracja. W takim przypadku stosowany jest stereotyp Service (trybik)

6. W przypadku integracji pomiedzy wieloma systemami kazda aplikacja musi by¢ oznaczona
osobnym komponentem potaczonym linig trace z aktywnoscia, ktéra wywotuje ten komponent.
Kierunek linii: od aktywnosci do komponentu.

7. Instancje aktywnosci majg zastosowane w elementach reuzywalnych. Klasa aktywnosci powinna
by¢ tam, gdzie element zostat pierwszy raz uzyty.

8. Klasa aktywnosci powinna by¢ uzyta tam, gdzie element zostat po raz pierwszy uzyty. Nalezy
ograniczy¢ wykorzystanie tego mechanizmu do obrebu jednego diagramu, a kazdy
zidentyfikowany, reuzywalny proces taki jak np. wysytka dokumentu zamodelowa¢ jako oddzielny
proces i linkowac do niego. Nie jest dopuszczana sytuacja agregacji w jednej aktywnosci czynnosci,
ktérej nastepstwem jest wystapienie wyzej wspomnianego reuzywalnego procesu.

9. Zewnetrzny podmiot - oznaczany jest jako Pool, gdzie komunikacja wystepuje przy uzyciu
MessageFlow. Zamiast zdarzenia typu Message uzywane jest zdarzenie posredniego typu Message.

10. Dokumenty na diagramach oznaczane s3 przy pomocy Data Object.

11. Dopuszczalne jest oznaczanie dokumentéw wejscia/wyjscia

12. Dopuszczalne jest oznaczanie dokumentéw

13. Nie stosuje sie instancji dokumentdéw, a jedynie instancyjnosé mozna wskazaé¢ w nazwie

14. Oznaczenie dokumentu moze byé w nawiasie poprzez podanie odpowiednio: P - papierowy, E -
elektroniczny, czyli (P), (E)

15. Przeptywy dokumentéw oznaczany jest za pomoca Data Association

16. Stany dokumentdw nie sg oznaczane

17. W karcie procesu dokumenty wejsciowe i wyjSciowe oznaczane sg w osobnych pozycjach.

18. W przypadku wywotywania podprocesu nie dotacza sie do niego linku

19. W przypadku wywotywania innych proceséw (np. wysytka dokumentéw) podtaczany jest link i
element callActivity

20. Wymagania funkcjonalne oznaczane s3 stereotypem FunctionalRequirement i tgczone z
aktywnoscia / aktywnosciami, ktérych dotycza.

21. Wymagania niefunkcjonalne (np. integracje) oznaczane s3 stereotypem
NonFunctionalRequirement i taczone z aktywnoscia / aktywnosciami, ktérych dotycza.
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3 Diagramy opisujace architekture rozwiazania

3.1 DARWA - Diagram architektury rozwigzania - wewnetrznej aplikacji

Diagram prezentuje elementy sktadowe z aplikacji.

Aplikacja A gJ

Modutl aplikacyjny A.1 %~ Modul aplikacyjny A3 i]

O

— >{1—O

Interfejs

i
@

Modul aplikacyjny A2 &5 |

Rysunek 5 Diagram architektury wewnetrznej

3.2 DARPK - Diagram architektury rozwigzania - przeptywu komunikacji

Diagramy przeptyw komunikacji (sekwencji) prezentujace szczegétowo realizacje wybranych aspektéw
komunikacji pomiedzy systemami.

Aplikacja B Aplikacja A
T T
(from Aplikacje {from Aplikacje
zewngtrzne) wewnetrzne)

operacjaTestowa(iKMD Klasa A)

7

Rysunek 8 Diagram przeptywu komunikacji
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3.3

DARSD- Diagram architektury rozwigzania - struktura danych
Zawiera logiczny lub fizyczny model danych

Klasal Klasa2

- atrybutl: typ - atrybutl: typ
- atrybut2: typ - atrybut2: typ

Rysunek 9 Diagram opisujacy strukture danych - logiczny model danych

Table1l =i Table2 E|
«columns (kolumna2 = kolumnal) ez Tahle1| #columns
*PK kolumnal: integer +PK Tablel - - *PK kolumnal: integer
kolumna2: varchar(50) FK kolumna2: integer
kolumna3: varchar({50)| 1 «FK» 0..* kolumna3: varchar(50)
«PK» wFK»
+ PK_Tablelfinteger) +  FK_Table2_Tablel(integer)
«PK»
+  PK_Tablelfinteger)

Rysunek 10 Diagram opisujacy strukture danych - fizyczny model danych

3.4 DAPB- Diagram proceséw biznesowych

Diagram procesow biznesowych zawiera zestaw aktywnosci wraz z bramkami i zdarzeniami, ktére opisujg
sekwencje krokéw prowadzaca do okreslonego rezultatu biznesowego.

Koniec
f \\
( } Aktywnosc
I\ ' ,{‘
\_\_\____J/
Start

Aktywnosc

Rysunek 11 Diagram proceséw biznesowych
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4 Konwencja hazewnicza

Aplikacja (komponent w UML)
AP.Nazwa aplikacji

Interfejs (Interfejs w UML)
IN.Nazwa interfejsu

Proces biznesowy (Business Process BPMN)
PB- wyrdéznik elementu

OB - numer/nazwa obszaru biznesowego

PB - numer procesu biznesowego

Np.: PB.Geodezja.02
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